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融合大语言模型的中国古代山水志史料知识重构
与可视化路径研究

———以《续修大岳太和山志》为例

周树斌 程双玲*

  摘要 山水志是中国山水文化记忆的重要载体,结合数智技术探索中国山水志史料的知识

重构与可视化路径有助于进一步激活其文化价值和记忆价值。文章围绕山水志史料,设计了以

“物质维度—象征维度—功能维度”为主线的知识图谱构建方案,提出了涵盖资源采集、知识表

示、知识抽取及知识可视化四个模块的知识重构与可视化研究路径。在实证方面,以《续修大岳

太和山志》为例,基于大语言模型与低代码平台Huggingfists实现知识图谱全流程构建。通过可

视化呈现武当山文化,实现其数字记忆场景重构。文章在山水志史料数字化开发与山水文化传

承方面提供了有益的探索路径,也为历史人文领域引入大语言模型提供了可行方案。
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  近年来,全球范围内文化数字化进程加速推进。
以美国、英国、澳大利亚等为代表的西方国家率先布

局,持续推进文化数字化进程,旨在通过数字技术实

现文化资源的形态转化与价值重塑[1]。在此背景

下,我国立足国家文化发展的战略需求,于2022年

颁布《关 于 推 进 实 施 国 家 文 化 数 字 化 战 略 的 意

见》[2],明确提出建设公共文化数字资源库群和国家

文化大数据体系的战略目标,标志着文化数字化建

设已正式被纳入中国国家发展战略框架。作为中国

传统文化资源的重要组成部分,地方志承载着“资
治、教化、存史”的功能,系统记载了特定区域自然、
政治、经济、社会及文化的沿革与现状[3]。据不完全

统计,我国现存地方志8000余种,累计11万余

卷[4],丰富的地方志资源体系不仅为研究中国地域

社会文化提供了第一手资料,更为构建中华民族集

体记忆、传承历史文脉奠定了坚实的文献基础。山

水志作为地方志的特殊门类,聚焦于山水地理及其

文化内涵的深度记述。相较于综合性的府、州、县
志,山水志更为详实、具体地记录了与山水相关的文

化历史资料,突出展现了地方山水文化的记忆,是研

究人地关系与区域文明的重要资源。然而,当前山

水志研究面临双重困境:一方面,现存山水志数量仅

占地方志总量的一小部分,史料来源的稀见性导致

其研究基础薄弱;另一方面,学界长期将其定位为辅

助性史料,缺乏本体论层面的系统性研究[5]。这种

研究现状与山水志在数智时代的潜在价值形成显著

反差,亟待学界予以重视。
随着信息技术的迭代演进,以人工智能、数字孪

生、区块链和云计算为代表的新一代数字技术,正在

引发人文社会科学研究范式与方法论体系的深刻变

革。在此背景下,数字人文作为计算机技术与人文

研究交叉融合的新兴学术范式[6],不仅拓宽了传统
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人文学科的研究疆域,更为文化资源的数字化保护

与创新传承提供了全新的技术路径。在知识组织领

域,知识图谱技术凭借其结构化知识表征能力,已成

为数字人文研究的重要支撑[7]。大语言模型(Large
 

Language
 

Model,LLM)通过自监督学习机制,能够

深度解析文本中隐含的概念体系与语义关联特征,
在语义识别和信息抽取方面表现出显著优势。因

此,将大语言模型与知识图谱技术相结合,可以实现

更准确、更高效、更深层次的知识图谱构建,为数字

人文研究提供更加可靠的知识处理方法。
文章以山水志作为研究对象,结合知识图谱的

知识表示与描述能力,融合大语言模型进行知识抽

取,深度揭示山水志史料中的实体和实体间的关系,
以可视化的方式呈现史料资源的内部知识结构,实
现知识重组和场景再现。同时,结合“记忆之场”
(Sites

 

of
 

Memory)理论,进一步深化对山水志中蕴

含的文化记忆和自然景观的解构与重构。在实证层

面,文章以《续修大岳太和山志》[8]为具体案例,结合

大语言模型和提示语工程,通过低代码平台 Hug-
gingfists实现知识图谱的全流程构建。与传统的人

工标注和数据处理方法相比,低代码平台显著提升

了效率,并有效降低了技术门槛,使更多研究人员能

够便捷地参与到古籍数字化与智能处理工作中。随

后,结合知识发现和可视化分析,场景化再现了武当

山的历史文化记忆。这种跨学科方法不仅为山水志

的数字化转化提供了新的研究框架,也为传统古籍

的智能处理和文化遗产的数字化保护提供了可复用

的研究范式。通过结合大语言模型与低代码平台,
文章的研究路线亦展现了对其他类型地方志及文化

遗产资源数字化转化的广泛适用性,可为同类研究

提供有价值的参考。

1 相关研究

数字人文起源于人文计算,是以人文数据为基

础,以计算机技术为支撑,辅助研究者开展人文研究

而形成的新型跨学科研究领域[9]。随着数字人文研

究的不断深入,采用本体、关联数据、知识图谱等语

义网技术,对古籍、档案、非物质文化遗产等进行语

义表示和组织已成为新的研究范式。知识图谱能够

实现数据的语义化组织、可视化呈现和智能化分析,
以直观、清晰的方式展现复杂的知识结构[10]。现有

研究中,张云中等构建了井冈山革命知识图谱,并提

出了基于知识图谱的井冈山革命文化资源数字叙事

模型[11];谢玮和杨家瑶构建了耕织图像知识图谱,
从多个角度展示耕织图像所涉及的知识内容[12]。
此外,知识图谱技术也广泛用于历史名人[13-14]、古
代战争[15]、文化遗产[16]等人文领域的研究。数字人

文的发展,也为地方志的知识挖掘和组织不断引入

新的方法和研究视角。针对地方志资源知识价值利

用率极为有限的现状,熊欣等探讨了面向方志知识

图谱的自动化术语抽取[17];部分研究则聚焦于地方

志中的特定领域,如围绕物产资源展开语义化知识

组织[18]和知识库系统构建[19]。此外,也有学者将知

识图谱与关联数据等技术融合应用于方志资源的语

义挖掘。例如,高劲松等对山水志史料资源进行语

义知识关联[5];徐晨飞等对方志书目提要进行了深

度语义化知识组织[20]。然而,这些研究普遍依赖人

工标注,难以满足大规模史料建模与语义理解的

需求。
随着人工智能的兴起,大语言模型凭借其强大

的学习和推理能力,为知识处理和抽取提供了新的

技术路径。张兴旺等提出了基于大语言模型的古籍

文献知识组织框架,并验证了其在知识表达、知识推

理与智能服务方面的应用可行性[21];陈和利用大语

言模型探索了参考文献自动识别与著录信息抽取,
指出大语言模型具有低使用门槛、较高的识别准确

率以及抽取效率等优点[22]。鉴于知识图谱与大语

言模型在语义表示和分析方面的互补优势[23],越来

越多的学者将两者结合进行研究。例如,孙翌和刘

音融合知识图谱与大语言模型,构建了面向口述历

史档案资源的问答系统[24];周正达等则基于大语言

模型和提示工程,构建了非遗陶瓷工艺知识图谱并

进行了应用场景探索[25]。
尽管现有研究已在知识图谱构建中探索大语言

模型的应用,并在术语识别与实体关系抽取等环节

展现出优势,但在面向人文文本的深层语义建模方面

仍显不足。尤其对于承载历史记忆与文化象征的地

方志文本,现有方法往往侧重于显性信息的结构化处

理,对其复杂语义网络的系统挖掘与表达仍显欠缺。
山水志作为地方志的重要组成部分,系统记录了自然

景观、社会经济、文化生活等各方面的内容,涵盖了草

木、山石、沟壑、寺庙、道观、河川、湖泊等自然与人文

要素[26-27]。作为对山水文化的直接记录与重要记

忆载体,山水志不仅具有较高的文献价值,也承载着
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深厚的文化记忆。随着文化符号和社会功能的不断

叠加,山水不仅作为自然景观存在,更是具有象征意

义和功能的“记忆之场”。法国历史学家皮埃尓·诺

拉(Pierre
 

Nora)提出,记忆之场是“一切在物质或精

神层面具有重大意义的统一体,经由人的意志或岁

月的力量,这些统一体已经转变为任意共同体的记

忆遗产的一个象征性元素”[28]。作为文化记忆的承

载体,记忆之场具有物质性、象征性、功能性三种特

性[29],既扎根于具体存在,又承载特定的社会意义

和文化价值。因此,记忆之场理论被广泛应用于古

迹等场 所 的 记 忆 重 构[30]、文 化 遗 产 的 保 护 与 更

新[31]、档案史料的解构与重构[32]等领域,为在山水

志研究中引入该理论提供了重要的参考。
综上所述,现有研究探索了在地方志研究中应用

数字人文方法的可行性,但方法主要依赖既定的知识

图谱构建流程,并需要大量人工标注,对文本深层的

文化记忆与象征意义关注不足。基于此,文章引入记

忆之场理论,结合大语言模型技术,构建更为高效且

系统的知识图谱,探索山水志史料的知识重构与文化

记忆场景再现路径,为山水志研究提供新的思路。

2 研究框架设计

山水志作为记录山水文化的重要载体,其文化

价值和记忆功能高度契合诺拉的记忆之场理论。中

国传统山水文化具有“形象意”三维特征[33],文章认

为该特征可与记忆之场的物质性、象征性和功能性

相对应。其中,“形”体现山水志的物质性,以自然景

观、建筑遗存等物理实体为载体,承载并呈示文化记

忆;“象”反映了山水文化的象征性,通过对景观、人
物、事件的语义关联,揭示了文化符号与历史叙事之

间的深层联系;“意”则展现了山水文化的功能性,通
过记忆场景的动态再现与传播实现了文化精神的传

承与延续。在中国古典文论和美学中,“意”通常指

艺术作品所蕴含的主观情感、精神境界和深层意蕴。
文章在山水文化语境中对其加以拓展,使“意”不再

局限于静态、孤立的精神境界,而是涵盖表达、沟通、
教化与传承等动态功能。这一理解与诺拉“记忆之

场”理论中的“功能性”维度高度契合,即记忆场域如

何被建构、利用与诠释,从而实现其社会文化功能。
因此,山水志知识图谱的构建实际上是从山水文化

史料资源的解构到记忆场景重塑的过程,从物质维

度提供史料资源的数字化依据,以象征维度实现知

识单元的语义化关联,以功能维度完成知识的可视

化呈现与语义发现。基于记忆之场理论与山水文化

的适配性,文章设计了以“物质维度—象征维度—功

能维度”为语义主线的知识图谱构建方案,并提出了

资源采集、知识表示、知识抽取和知识可视化的四模

块知识重构路径,具体如图1所示。

图1 融合大语言模型的山水志知识重构与可视化框架
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2.1 物质维度:资源采集

在山水文化记忆的建构与传承中,“形”作为一

切文化意义的原始物质载体,构成了记忆之场理论

中“物质性”的基石。中国古代山水志不仅是记录山

水文化的文本,其本身(如古籍的纸张、墨迹、版式)
以及其所描绘的山川、石刻、建筑遗存等实体景观,
共同构成了山水文化记忆最根本的物质依托。因

此,物质维度的资源采集主要是对这些物质载体进

行高精度数字化映射的过程,该过程的关键在于将

纸本山水志书进行文本化处理。文本化处理的第一

步是利用光学字符识别(OCR)技术将史料资源进

行文本化处理得到原始文本数据。而后是文本预处

理,主要是面向原始文本进行标点、分词等工作,得
到规范化、机器可读的原始文本语料库,成为后续山

水文化史料知识要素提取的母本语料。文章中,OCR
以及自动标点功能主要通过“古籍酷”(GJ.cool)平台

实现。

2.2 象征维度:知识表示与知识抽取

从象征维度来看,山水志中的“象”并非孤立的

客观记录,而是被赋予了深厚的文化意义和情感价

值的符号系统。它们通过特定的叙事、比喻和分类

方式,将散乱的物质实体(“形”)组织成表达特定世

界观和价值观的有序结构。因此,象征维度的知识

化过程,其核心在于解读和重构这些历史叙事与文

化符号的语义关联,揭示其如何承载和传递集体记

忆。知识表示和知识抽取是这一过程的基础。知识

表示是通过明确山水志文本核心实体、属性和关系,
完成对领域内知识概念的规范化描述和完整性揭

示,从而为知识抽取提供模式规范。知识抽取是指

利用自然语言处理和机器学习技术,对文本数据进

行实体识别、属性和关系抽取。通过识别文本中的

实体,如景观地名、历史事件、人物等,以及它们之间

的关系,可以将史料资源中的重要要素提取出来,并
形成结构化数据。现有研究在这一过程中需要注意

对实体、关系和属性数据进行标注和质量控制,确保

数据的准确性和一致性,具体可通过人工标注、自动

验证和数据清洗等方法来实现,标注和质量控制过

程则可以借助专家知识和规范进行。该过程较为繁

琐复杂,不仅需要大量人工参与知识标注工作,还依

赖大规模的文本训练任务,且难以充分挖掘领域知

识的深层内涵。
近年来,大语言模型以其强大的自然语言处理

能力和对话生成能力,为完善知识抽取工作带来了

新的可能性。大语言模型能够自动抽取知识、生成

文本,并以对话的方式与用户进行交互。通过合理

设计的提示语,大语言模型可以完成复杂实体、属
性、关系的抽取。考虑到大语言模型的上述优势,文
章基于低代码平台 Huggingfists,通过设计提示语

进行山水志文本的知识抽取,根据知识表示的模式

化约定,识别出文本数据集中的实体、属性和关系。
最后,对抽取得到的离散知识进行融合,并通过知识

表示的规范化描述,实现对实体、属性和关系的语义

化关联。实体概念和实例对应于图数据库中的节点

标签(Node
 

Labels),属性对应于属性值(Property
 

Keys),关系对应于关系类型(Relationship
 

Types),
基于上述知识映射可完成知识的序化聚合形成知识

三元组。

2.3 功能维度:知识可视化与知识发现

从功能维度来看,山水志知识图谱的构建旨在

实现文化记忆的动态再现、语义化检索与深度知识

发现,其核心是通过技术手段激活并外化“意”所蕴

含的精神功能,实现文化价值的延续与传播。本研

究将抽取并结构化的山水文化知识(实体、关系、属
性)以三元组形式存储于Neo4j中,为其后的交互式

可视化、语义关联探索与深层文化分析奠定了数据

基础。完成知识存储后,Neo4j的图数据库可视化

功能被应用于展示山水文化的知识图谱,从功能维

度实现了知识可视化与知识发现的核心目标。
知识可视化的关键是通过实体“点”和关系“线”

的深度链接,从“面”的角度整合散落的历史记忆片

段,形成全景式的文化语义网络。例如,通过知识图

谱,能够直观展示地方山水的核心景观与其相关的历

史事件以及文化符号的关联路径。这种多视角、多层

次的可视化,不仅使山水志知识变得更加直观,也为

文化研究提供了完整的语义上下文。从“场”的角度

来看,知识图谱的交互式可视化功能能够将“点-
线-面”深度融合,动态再现山水文化的记忆场景。
这种动态可视化不仅实现了物质维度(如景观与地理

位置)的有序化,还通过象征维度(如文化符号)的外

显化与功能维度(如历史场景重现)的综合化,形成一

个多维度、多时间尺度的文化记忆空间。

Neo4j的查询功能使研究者能够快速定位山水

文化知识图谱中的隐性语义关联,如可以通过分析

历史人物与相关景观之间的关系,发现人物在历史
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文化传播中的作用。知识发现还能够帮助研究者追

踪文化事件的时间和空间轨迹。例如,通过分析文

化活动路径,可以揭示某一类文化活动现象从单一

山水向更广泛区域扩展的传播规律,为文化研究提

供新的视角。
文章以武当山山水志的知识图谱构建为案例,

结合Neo4j的可视化与知识发现功能,从功能维度

探索了山水文化记忆场景的数字化重现与语义化分

析。这不仅展示了记忆之场理论的实际应用价值,
还为山水文化的数字化保护与传承提供了新的研究

路径。

3 实证研究

3.1 案例数据采集与处理

武当山位于古均州(今湖北省丹江口市)境内,又
名太和山、仙室山,是闻名遐迩的道教圣地,素有“亘
古无双胜境,天下第一仙山”的美誉。得天独厚的地

理位置和清幽缥缈的自然环境,使得武当山自古便成

为修仙学道者心仪神往的世外桃源,人文与山水的交

融孕育出了武当山别具一格的山水文化。武当山作

为名山胜地,很早就有了修志活动,虽然修志的肇始

年代已难以确考,但修志传统源远流长,成就斐然。
文章选择熊宾修等纂《续修大岳太和山志》作为

山水志母体文献数据来源进行具体的实证研究,该
志为民国时期的第一部武当山志,它是以清代王概

《大岳太和山纪略》[34]为底本续修而成,有承前启后

之特点。该志纂成于民国十一年(1922年),同年由

襄阳大同石印馆刊印,约十五万字。从内容上来看,
其体例格式较为规范,全书正文共八卷,类为十二类

目,每一类目皆前缀小序,后附按语,以明其旨。其

中卷一为星野、图考,卷二为山川,卷三为圣纪、宫
殿、祀典,卷四为仙真、物产、金石、教规、拾遗,卷五

至卷八悉为艺文。卷八末尾还补录有未经具体分类

的艺文若干篇。文章所选版本为“中华古籍资源库”
内《续修大岳太和山志》民国十一年石印本。通过

GJ.cool平台对其进行 OCR处理以及标点化处理

完成文本化,形成文本数据集,以作为后续研究的数

据基础。

3.2 山水志史料知识表示

知识表示是在明确领域内知识概念内涵的基础

上,针对领域内的实体、属性、关系进行界定。为保

证知识表示的泛用性,文章通过调研《中华山水志丛

刊》等权威文献,归纳总结中国古代山水志的史料知

识要素,将山水志知识实体定义为景观、人物、事件、
艺文、引书、时间、空间七类,各实体的属性如表1所

示,实体之间的关系和属性如表2所示。
(1)景观。景观既是山水志史料资源中的核心,

同时也是文化和自然美学的融合体,其包括了峰、
崖、涧、洞、水、河等山川自然景观,以及台、亭、楼、
阁、桥、石刻等建筑人文景观,是山水志中山水文化

的具体化、空间化表征。
(2)人物。人物是历史的创造者、传承者和记录

者,通过编纂、创作和参与,为后人留下了宝贵的历

史见证和文化遗产。人物与景观、艺文、事件紧密相

连,他们的行为和创作丰富了山水志的内容,使之成

为研究历史、文化和社会发展的重要资料。
(3)事件。事件是山水志中记录的重要历史时

刻和发展过程。它们可以是自然事件,如洪水、地
震,也可以是社会事件,如战争、政治变革。事件与

人物、时间和空间紧密相关,它们在特定的时间和地

点发生,对历史进程产生影响。
(4)艺文。艺文是山水文化传承的重要形式,它

包括赋、铭、文、勅、歌、诗、书、谕、赞、诏、旨、跋、序、
记等多种形式。艺文作为人物与景观的桥梁,不仅

展现了作者的艺术才华和审美情趣,也反映了特定

历史时期的社会风貌和文化特色,因而成为山水文

化超越自然山水本身的重要载体和媒介。
(5)引书。引书是指在山水志中引用的其他文

献资料,这些资料为山水志提供了历史背景、文化解

释和知识补充。通过引用经典文献、历史记载和其

他相关资料,山水志的编纂者能够丰富内容,增加说

服力和权威性。
(6)时间。时间是描述史料资源的重要维度,包

括时间点和时间段。时间点记录了具体的历史时

刻,如特定年份或朝代。时间段则描述了历史的发

展过程,如一个朝代的兴衰或一个时期的文化变迁。
通过对时间的精确记录和描述,能更好地理解历史

事件的脉络和变迁。
(7)空间。空间是描述史料资源的另一个重要

维度,它包括地区和地点。地区描述了史料资源的

广泛地理分布,而地点则具体到特定的地理位置。
地点类是景观类的父类,因为景观往往与特定的地

点相关联。通过对空间的详细描述,可以更好地理

解景观的地理特征和文化背景。
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表1 实体及属性定义

实体 属性 示例

Landscape(景观)
Name(景观名称)

Other
 

Names(景观别名)

Title(景观类型)

天柱峯

金頂,
 

大頂

峯

Person(人物)
Name(姓名)

Other
 

Names(人物别名)

Title(人物职官)

熊賓

—
襄陽道道尹

Event(事件)
Event

 

Name(事件名称)

Event
 

Description(事件描述)

Type(事件类型)

尹喜隱居老君洞

因尹喜曾隱武當,老君過訪

傳說

Art
 

Literature
(艺文)

Title(艺文题名)

Content(正文)

Type(艺文类型)

南巖宮

古木懸孤嶂,虚巖綴百靈。亭陰侵座爽,林影上衣青。
地寂年為曰,雲屯晝欲瞑。何方迴白首,於此問參苓。

詩
 

五言律

Cited
 

Book(引书) Cited
 

Book
 

Name(引书名)

Content(引文内容)
周禮

周禮職方氏但稱九州之鎮山,不稱嶽

Time(时间) Chinese
 

Historical
 

Chronology(中国历史纪年)

Dynasty(朝代)
萬曆八年

明朝

Place(空间) Place
 

Name(地名) 武當山

表2 实体间的关系界定

关系 介绍 头实体 尾实体

Landscape
 

and
 

Landscape
(景观与景观)

用于表述景观与景观之间的关系,如方位关系 Landscape Landscape

Person
 

and
 

Landscape
(人物与景观)

用于表述人物与景观之间的关系,如到访、居住等关系 Person Landscape

Event
 

and
 

Landscape
(事件与景观)

用于表述事件与景观之间的关系,如事件发生地关系 Event Landscape

Event
 

and
 

Person
 

(事件与人物)
用于表述事件与人物关系,如事件到人物具有参与者关系 Event Person

Event
 

and
 

Time
 

(事件与时间)
用于表述事件与时间关系,如事件到时间具有发生于的

关系
Event Time

Art
 

Literature
 

and
 

Landscape
(艺文与景观)

用于表述艺文与景观之间的关系,如艺文到景观具有相关

景观关系
Art

 

Literature Landscape

Art
 

Literature
 

and
 

Person
(艺文与人物)

用于表述艺文与人物的关系,如艺文到人物具有被创作、记
载等关系

Art
 

Literature Person

Art
 

Literature
 

and
 

Time
(艺文与时间)

用于表述艺文与时间的关系,如艺文到时间具有创作时间

的关系
Art

 

Literature Time

Cited
 

Book
 

and
 

Landscape
(引书与景观)

用于表述引书与景观之间的关系,如引书到景观具有记载

关系
Cited

 

Book Landscape

Cited
 

Book
 

and
 

Time
(引书与时间)

用于表述引书与时间的关系,如引书到时间具有成书时间

关系
Cited

 

Book Time
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3.3 山水志知识抽取与图谱构建

知识图谱的构建是一个系统性工程,涵盖了从

文本数据的语义化抽取到图谱结构化存储的全过

程。文章通过结合低代码平台Huggingfists和阿里

的通义千问大语言模型,实现了山水志史料资源知

识抽取与图谱构建的高效流程化操作。为了提升模

型在古籍文本中的适应性和优化其抽取能力,文章

对模型的提示设计进行了精细化处理,并进行了信

效度检验以确保其可靠性。
3.3.1 Huggingfists平台简介

现有知识图谱构建过程通常面临海量文本处

理、高质量知识抽取与一致性维护的挑战,耗时且易

受人工干预的影响。大语言模型的引入为这些问题

的解决带来了新的可能性,其出色的泛化能力可以

高效地完成复杂语义知识的抽取。为进一步降低技

术门槛,文章选用低代码平台 Huggingfists作为知

识图谱流程化构建的核心工具。基于该平台,用户

可以以一致且可视化的方式构建结构化、半结构化

及非结构化数据的处理与分析流程。平台集成了丰

富的人工智能算子,覆盖了读取、写入、处理、分析等

各类数据处理及应用需求,显著降低了工程实施成

本,使得即便是非技术背景的研究者,也能够高效地

完成复杂的文本处理任务,从而大大降低了技术门

槛。具体而言,Huggingfists平台通过其图形化界

面和模块化设计,允许用户以最简便的方式进行数

据输入、模型训练和知识图谱构建。平台的低代码

特性使得用户无需深入编写复杂代码即可完成数据

处理和知识抽取任务。而大语言模型通过在海量文

本数据中的预训练,展现了出色的自动化知识抽取

能力,尤其是在实体识别、关系抽取以及语义推理方

面。与现有方法相比,模型的零样本学习能力使其

能够在没有大量标注数据的情况下,也能精准地抽

取山水志文本中的实体、属性和关系,为知识图谱的

构建提供了更高的精度和效率。
文章使用Huggingfists平台结合大语言模型的

算子功能,设计并优化了从文本数据读取到知识图

谱构建的操作流程。此平台的应用显著提升了知识

抽取的效率和广度,同时确保了系统的可扩展性和

操作的简易性。
3.3.2 提示工程准备

提示工程准备是确保大语言模型准确理解和处

理特定任务的关键步骤,在山水志知识图谱构建中

尤为重要,其核心在于提示语的设计。文章选择阿

里的通义千问模型作为大语言模型,通过其网页对

话界面设置提示语,以引导模型准确抽取和理解文

本中的关键信息。在开展提示工程之前,需要对大

语言模型的能力进行评估,明确其在实体识别、属性

抽取、关系识别等方面的性能。
在设计提示语之前,首先要明确任务的具体目

标。例如,是否要提取历史人物、地域信息或景观

知识等。明确目标后,提示语的设计就可以围绕这

些目标展开,例如:“请从以下文本中抽取出所有

历史人物及其相关的事件与地点,并以三元组的形

式输出:{“人物”:“姓名”,“事件”:“事件描述”,
“地点”:“事件发生地”}。”其次,提示语的设计应

尽量简洁明了,同时充分引导模型进行所需任务的

处理。对于复杂任务,采用结构化的提示语可以帮

助模型理解抽取的方式和格式。例如,针对“景观

与人物的关系抽取”,提示语可以设计为:“请帮我

分析下列文本中的景观与人物之间的关系,并根据

关系方向输出三元组,如‘居住关系’时,人物在

前,景观在后,关系定义为‘居住’。请以JSON格

式输出,输出格式如下:{“src”:“人物”,“relation”:
“居住”,“dst”:“景观”}”。同时,合理的参数设置

对于获取最佳结果至关重要,包括最大输出长度、
温度参数、Top-k和Top-p采样等,以控制模型

输出的创造性、随机性和多样性。如温度参数设置

较高时,模型的输出可能更具创造性和多样性,但也

可能导致信息不准确;温度参数设置较低时,模型的

输出则较为保守,准确性较高。针对山水志文本的

特定任务,可设置较低温度并严格控制采样范围,以
确保结果的精确度。

提示工程设计需要通过多轮迭代和优化来提升

模型的抽取效果。构建一个反馈机制十分重要,通
过人工审核、错误分析、结果对比等手段,对模型输

出结果进行评估并及时调整提示词。根据每次迭代

的反馈结果,优化提示语和参数设置,以提高大语言

模型知识抽取的准确度和处理效率。在知识图谱的

构建过程中,提示工程与其他步骤(如数据预处理、
知识融合、存储和验证等)须紧密配合。在提示工程

中,应确保其与各个阶段无缝衔接,使每一轮抽取与

优化都能顺利融入知识图谱构建过程,形成连续有

效的知识链条。最后,需要对采用的方法与流程进

行文档化保存,以保障提示工程的可持续性。通过

这些步骤,可以确保大语言模型能够有效地抽取和

理解文本中的复杂信息,通过反复进行提示语优化

与参数调整,最终确保大语言模型能够高效、准确地

处理传统文化文本中的复杂信息,为山水志知识图

谱构建提供坚实的基础。在提示工程的设计部分,
文章根据不同的实体、属性和关系提取设计了具体
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的指令模板。如图2所示,展示了基于景观知识抽

取的提示语、模型参数以及应答输出的具体案例。
通过这样的设计,能够确保模型在实际应用中精准

地识别和抽取出所需的文化信息。

图2 基于提示工程的景观知识抽取示例

3.3.3 知识图谱建构流程

知识图谱的构建是一个复杂的多阶段过程,涵
盖了从原始数据中提取信息、识别并构建实体与关

系,到将这些信息组织为语义化图结构的各个环

节。首先,对收集的文本进行读取,以便进行实体

识别和关系抽取。接着,使用大语言模型识别文本

中的实体,如景观、人物、事件等,并为每个实体提

取相应的属性,如地理位置、历史背景等。此外,
还要识别实体之间的关系,如人物与景观的关联,
这些关系构成了知识图谱的结构。之后,通过知识

融合对提取出的实体和关系进行整合,解决实体链

接和属性对齐问题,当从多个数据源融合信息时,
会遇到命名冲突、属性不一致等问题,文章采取了

命名规范化、人工干预来实现冲突解决。对于相同

实体的不同命名,文章采用构建领域知识词典进行

标准化处理,如针对“天柱峰”和“金顶”等不同命

名,通过地名词表映射将其统一为一个实体。在知

识抽取和融合过程中,对于难以自动解决的冲突,

采用人工干预的方式,通过专家验证和修正异常数

据,确保最终结果的准确性。完成后,对图谱进行

验证,以确保其信息的准确性和可靠性,最后将验

证后的知识存储在图数据库 Neo4j中。在此基础

上,知识图谱需要定期更新和维护,并通过应用和

服务将其提供给用户。
以山水志知识图谱为例,该构建过程可以分解

为多个子流程,逐步完成各类知识信息的抽取。具

体如图3所示,景观实体与属性、景观人物关系以及

人物实体与属性的提取都可以通过一系列算子模块

处理后,分别将景观、人物和关系数据存入图数据库

Neo4j中。文本在经过输入和读取后,景观实体属

性数据通过提示语、通义千问大语言模型、值抽取等

模块存入数据库,景观人物关系与人物属性的抽取

则与此类似,区别在于对提示词的定义及属性、关系

值的设定。通过此流程可一次性完成对任意输入文

本中人物、景观和关系知识的构建,为研究者和用户

提供一个全面、准确且可维护的知识图谱。

16
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图3 面向人物、景观要素的知识图谱构建流程

  通过评估大语言模型在实体识别、属性抽取、关
系识别等任务中的表现,确保每个任务能够精确地

处理山水志中的特定语言结构和文化背景。准确性

检验方面,为了评估大语言模型在知识抽取中的准

确性,文章采用了人工标注的金标准数据集,计算得

到大语言模型在实体关系抽取中的准确率均在

90%以上。结果表明,大语言模型能够有效地识别

山水志中的核心实体和它们之间的关系,展示了模

型在处理特定领域文本时的较高准确性。一致性检

验方面,文章对相同的山水志段落进行了多次抽取

实验。结果显示,大语言模型在实体、属性、关系等

元素的识别方面具有较高的一致性,重复实验中关

系抽取的标准差仅为5%,表现出稳定性。领域适

应性检验方面,在跨文本验证过程中,模型成功地在

《续修大岳太和山志》和现有数据集《沙湖志》[5]之间

实现了迁移学习,并且在两种文献的实体与关系抽

取一致性达到了92%以上,表明了大语言模型能够

较好地适应山水志等地方志领域的特定文本。最

后,通过人工复核,团队对大语言模型的抽取结果进

行了人工验证,确保其符合历史事实,并对模型的误

差进行了修正。

3.4 山水志史料知识可视化与知识发现

山水志史料知识具有多维性特征,其知识单元

通过语义关联的构建实现了多维度的知识聚合与重

组,从而带来知识的增值与再生产。文章基于知识

图谱技术重构了武当山水文化记忆的语义关联,探
讨了跨时空的文化记忆场景重构路径,实现了山水

文化记忆的多层次呈现与语义化分析。

3.4.1 知识可视化:语义网络展示

知识图谱的核心功能之一是通过可视化展示复

杂的语义网络,直观揭示文化记忆中不同知识单元

的关联。《续修大岳太和山志》(以下简称《山志》
 

)
详细记录了武当山的地理位置、自然景观与人文历

史,作为其知识可视化的基础数据来源,展现了武当

山在山水文化记忆中的独特地位。
武当山位于荆、梁、豫三地交界,其地理位置和自

然景观在《山志》
 

中被高度重视。《山志》
 

详细记录了

太和山的七十二峰、三十六岩、二十四涧等景观体系,
这些景观类型包括峰、岩、涧、洞、潭、泉、桥等,每一景

观都根据其地形特征命名,例如黄龙洞因形似黄龙而

得名,虎耳岩因形似虎耳而得名。知识图谱通过整合

这些景观与相关描述,构建了武当山自然景观的语义

网络。除了自然景观,《山志》
 

还记载了武当山的宗教

文化景点和历史人物活动。例如,马明生在炼丹池炼

制“大日丹”,以及陈希夷的隐居活动。图谱进一步关

联了与这些景观相关的重要历史事件,如尹喜隐居

老君洞的传说,这些信息通过知识图谱的语义网络

展示得以清晰呈现(见图4和图5)。通过知识图

谱,研究者不仅能够观察景观的个体特性,还能直观

理解它们在整个文化体系中的意义和作用。

26
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图4 武当山山水胜迹的知识可视化(部分)

图5 武当山尹喜相关事件的知识可视化
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3.4.2 语义分析:隐性知识发现

知识图谱不仅能用于可视化,还能够通过语义

化分析揭示隐性知识,为研究者提供新的认知路径。
以武当山为案例,文章基于知识图谱的语义分析功

能,探讨了真武信仰的传播、历史事件的文化意义以

及山水文化的记忆维度。
武当山作为道教圣地,其文化记忆的核心在于

真武信仰的传承与发展。这一信仰自宋代起获得

了朝廷的官方认可,并在明代达到鼎盛,通过系统

化的宗教仪式和庙宇建设得到巩固。例如,在宋真

宗天禧二年(1018年),真武被封为“镇天真武灵应

祐圣真君”;明嘉靖三十二年(1553年),真武宫重

修并由皇室派遣张彦主持祭祀;清康熙年间,真武

被加封为“北极镇天真武祖师万法教主元天元圣仁

威上帝”。这些宗教事件被以时间轴的形式整合到

知识图谱中,如图6所示,通过语义分析可以直观

呈现真武信仰在历代王朝推动下的传播与发展脉

络。此外,知识图谱的语义分析功能还揭示了历史

人物在武当山文化记忆中的贡献。例如,通过关联

尹喜的活动记录与景观节点(如老君洞),研究者

可以进一步探讨其隐居生活对道教文化和武当山

地位的影响。类似地,通过分析文化活动与景观节

点的关联,可以发现宗教活动如何塑造和深化了武

当山的文化身份。
从整体上看,知识图谱不仅为《山志》

 

的多维

知识单元提供了可视化工具,还通过语义分析帮助

研究者挖掘出文本中隐含的知识关联,为武当山文

化记忆的数字化保护提供了新方法。

图6 武当山真武宗教活动知识图谱
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4 结语

中国山水志史料是客观记录地方地理环境、社
会生活的重要文献资源,同时也是挖掘地区文化传

承脉络与历史演进规律的核心依据。文章以山水志

为研究对象,选取武当山志作为实证案例,以“物质、
象征、功能”三个维度为研究主线,融合大语言模型

进行知识抽取的基础上构建了山水文化知识重构路

径。通过知识图谱的构建与可视化展示,实现了从

山水志文本数据中抽取、整合到构建语义化知识网

络的完整流程,将传统史料中静态化、扁平化的知识

转化为立体化、动态化的语义网络。最终,文章探索

了山水志史料资源在知识发现、语义分析与场景化

利用方面的潜力,为山水文化的活化利用和价值提

升提供了新的应用路径。
文章的创新点主要体现在理论与实践结合、技术

创新应用、知识可视化与发现三个方面。首先,通过

记忆之场理论与山水文化“形象意”三维特征的结合,
构建了物质、象征、功能三维度驱动的知识重构框架;
其次,以大语言模型与低代码平台Huggingfists为基

础构建垂直领域知识图谱,显著提升了知识抽取的效

率,降低了技术门槛,使得非技术型研究人员能够更

加便捷地进行知识图谱的构建;最后,基于Neo4j图

数据库构建了动态知识图谱,不仅实现了知识的语义

化关联,还通过可视化与语义分析工具支持隐性知识

的挖掘与文化传播规律的研究。尽管文章在山水志

知识图谱构建方面取得了一定成果,但仍存在一些值

得进一步探索与优化的方向。首先,文章主要集中于

知识图谱的基本构建,未来研究可以进一步细化实体

属性,扩展关联关系,并探索基于GraphRAG(图谱增

强生成式模型)的方法,以更全面、深入地呈现山水文

化的知识体系。其次,知识图谱构建后如何更好地应

用于文化遗产保护、教育推广和公众传播等实际场

景,也是需要重点解决的问题。
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Abstract 
 

As
 

an
 

important
 

repository
 

of
 

Chinese
 

landscape
 

culture 
 

landscape
 

chronicles
 

serve
 

as
 

a
 

significant
 

cultural
 

memory
 

carrier 
 

Exploring
 

the
 

pathways
 

for
 

knowledge
 

reconstruction
 

and
 

visualization
 

with
 

the
 

aid
 

of
 

digital
 

intelligence
 

technologies
 

can
 

further
 

enhance
 

their
 

cultural
 

and
 

mnemonic
 

value 
 

This
 

study
 

focuses
 

on
 

landscape
 

chronicles
 

materials
 

and
 

designs
 

a
 

knowledge
 

graph
 

construction
 

plan
 

based
 

on
 

three
 

semantic
 

dimensions 
 

material 
 

symbolic 
 

and
 

functional 
 

It
 

proposed
 

a
 

research
 

pathway
 

for
 

knowledge
 

reconstruction
 

and
 

visualization 
 

covering
 

four
 

key
 

modules 
 

resource
 

collection 
 

knowledge
 

representation 
 

knowledge
 

extraction 
 

and
 

knowledge
 

visualization 
 

Incorporating
 

the
 

theory
 

of
 

􀆵Sites
 

of
 

Memory  
 

the
 

study
 

deepened
 

the
 

deconstruction
 

and
 

reconstruction
 

of
 

the
 

cultural
 

memory
 

and
 

natural
 

landscapes
 

embedded
 

in
 

the
 

landscape
 

chronicles 
 

This
 

study
 

used
 

the
 

Continuation
 

of
 

the
 

Great
 

Yue
 

Mount
 

Taihe
 

Chronicle
 

as
 

a
 

case
 

study
 

to
 

conduct
 

an
 

empirical
 

analysis 
 

The
 

entire
 

process
 

of
 

constructing
 

a
 

knowledge
 

graph
 

was
 

implemented
 

through
 

the
 

integration
 

of
 

a
 

large
 

language
 

model
 

and
 

the
 

low-code
 

platform
 

Huggingfists 
 

First 
 

knowledge
 

extraction
 

from
 

landscape
 

chronicle
 

texts
 

was
 

performed
 

through
 

designed
 

prompts 
 

Entities 
 

attributes 
 

and
 

relationships
 

within
 

the
 

text
 

dataset
 

were
 

identified
 

based
 

on
 

standardized
 

conventions
 

for
 

knowledge
 

representation 
 

Subsequently 
 

the
 

extracted
 

discrete
 

knowledge
 

was
 

integrated 
 

and
 

semantic
 

associations
 

between
 

entities 
 

attributes 
 

and
 

relationships
 

were
 

established
 

through
 

normalized
 

descriptions
 

of
 

knowledge
 

representation 
 

Finally 
 

the
 

extracted
 

and
 

structured
 

landscape
 

cultural
 

knowledge
 

was
 

stored
 

in
 

Neo4j
 

as
 

triples 
 

The
 

dynamic
 

knowledge
 

graph
 

built
 

on
 

the
 

Neo4j
 

graph
 

database
 

visually
 

illustrated
 

the
 

interconnections
 

between
 

Wudang
 

Mountain􀆳s
 

core
 

landscapes 
 

associated
 

historical
 

events 
 

and
 

cultural
 

symbols 
 

This
 

multi-perspective 
 

multi-level
 

visualization
 

enhanced
 

the
 

intuitiveness
 

of
 

landscape
 

knowledge
 

and
 

provided
 

comprehensive
 

semantic
 

context
 

for
 

cultural
 

research 
 

Leveraging
 

semantic
 

analysis
 

tools 
 

it
 

supported
 

the
 

exploration
 

of
 

implicit
 

knowledge
 

and
 

the
 

study
 

of
 

cultural
 

dissemination
 

patterns 
 

In
 

summary 
 

this
 

study
 

achieves
 

a
 

complete
 

workflow
 

from
 

extracting
 

and
 

integrating
 

data
 

from
 

landscape
 

chronicle
 

texts
 

to
 

constructing
 

a
 

semantic
 

knowledge
 

network
 

through
 

knowledge
 

graph
 

construction
 

and
 

visualization 
 

It
 

transforms
 

static 
 

flat
 

knowledge
 

in
 

traditional
 

historical
 

materials
 

into
 

a
 

three-
dimensional 

 

dynamic
 

semantic
 

network 
 

This
 

approach
 

offers
 

valuable
 

exploration
 

pathways
 

for
 

the
 

digital
 

development
 

of
 

landscape
 

chronicle
 

materials
 

and
 

the
 

preservation
 

of
 

landscape
 

culture 
 

It
 

also
 

provides
 

a
 

feasible
 

solution
 

for
 

integrating
 

large
 

language
 

models
 

into
 

the
 

fields
 

of
 

history
 

and
 

the
 

humanities 
Keywords Landscape
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Knowledge
 

Graph 
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